
Účel užívání veřejného prostranství:

(za 1 m2/den)
sloupec A sl. B sl. C A × B × C
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11.

Zaokrouhlení každé dílčí výměry záboru se provádí v souladu s platnou vyhláškou na celé metry čtverečné směrem nahoru.
Cena dle obecně závazné vyhlášky o místním poplatku za užívání veřejného prostranství činí pro stavební činnosti a výkopové práce 10 Kč/m2/den.

Případné komentáře prosím pište níže:

Toto je příloha formuláře "Ohlášení užívání veřejného prostranství" Odboru správy majetku města Magistrátu města Hradec Králové.

velikost
záboru [m2]

výše poplatku
[Kč]popis části záboru veřejného prostranství

Název stavby, příp. také č. smlouvy nebo spisu:

Celková výše poplatku:

počet
dnů

datum
zahájení

datum
ukončení

cena dle
vyhlášky
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Prosíme, vyplňte jej na počítači v aplikaci Adobe Reader nebo PDF-XChange Editor.



Upozornění: Tento formulář obsahuje pokročilé výpočty a není určen pro mobilní prohlížeče. Použijte prosím počítač s operačním systémem Microsoft Windows, Apple macOS nebo Linux OS (s podporou JavaScript).


